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LABORATORIUM ]
ARCHITEKTURY KOMPUTEROW

TEMAT:
Praca w srodowisku Borland C/C++ 3.1

CWICZENIA
Kolejnos¢ wykonywaniatzadan jest dowolna. Ocena uzalezniona jest od ilosci,
jak 1 stopnia trudnosci“wgkonanych punktow.

1.

Analiza'iaruchomienie (CTRLA+F9), kodu zawartego w pliku labl.c:

a) sprawdz wynik dzialania w/oknach Output i User Screen (menu Window),

b) zaznacz znakami komentafzay( // , /*...*/ ), dowolne fragmenty kodu
1 kompilujac-zaobserwuj komunikaty wyswietlane w oknie Massage.

Poréwnaj polecefudyFind... 1 LocatesEunction (menu Search), podajac jako
parametr nazwe furkcji,

3. Wyprobuj opcje zawarte w_Run:

a) przeanalizuj program za’pomoca poleceniatRun/Go to Cursor (F4),
b) wyprobuj polecenia TraceAnto (F7) 1 Step Over (F8), porownaj, opisz
wnioski.

. Wyprdbuj opcje zawarte w Debug:

a) poréwnaj polecenia Toggle Breakpoint 1 Breakpoints,, kontrolujace
przebieg realizacji twojego kodu,

b) naucz si¢ sprawdzac i kontrolowa¢, zmiehn€twojego programuza pomoca
polecen, Inspect, Evaluate/Modify, Call Stack,.06raz Watches.

Zapoznaj si¢ z mozliwosciami dostgpnymi w Options/Debugger, dokonaj
zmian ustawien i sprawdz ich skutki.

. Wczytaj do srodowiska Borlanda, trzy pliki la.c, 1b.c oraz 1c.c:

a) sprawdz mozliwosci rozmieszczenia tych okien, dostgpne w menu
Window,

b) wyprobuj minimum trzy sposoby poruszania si¢ mi¢dzy oknami,

c) zaobserwuj uzyskiwane wyniki w tych programach, za pomoca okna
Output, w sprawozdaniu zamie$¢ wnioski na temat kodow tych
programow.
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fid
. Napisz krotki programik, obliczajacy bardziej ztozone rdéwnanie, niz w
poprzednim ¢wiczeniu (operatory logiczne 1 arytmetyczne). Zaobserwuj w
oknie Watch (Debug/Watches), jak zmieniaja si¢ rezultaty obliczen, poprzez
przestawianie nawiasOw w rOwnaniu.
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8. Odszukaj za pomoca systemu Help, Borlanda, opisy funkcji — getvect,
setvect, inport, outport, int86, intdos. Skopiuj przyktad dowolnej funkcji
(Edit/Copy Example) i sprawdz jej dziatanie.

9. Przygotowac sprawozdanie z laboratorium zawierajace:
a) temat ¢wiczenia;

b) kod z komentarzami (jesli tego dotyczy ¢wiczenie),

c) krétkiopis zagadnienia.

Zagadnieniado przygotowania na nastegpne laboratoria:
Przerwanig”TOH, obstugi kartysgraficzne;.

Tekstowe tryby.pracy VGA (ilo$C kolerow, rodzaj matrycy znakow).
Tryb graficznysVGA (rozdzielczo$é oS¢ kolorow).

Stronicowanie pafigci.

Funkcje okreslajace 0golne parametry-sterownika.

Funkcje dostepu do ekranu.

Funkcje definiujace kolory.

Funkcje generatora znakow
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