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LABORATORIUM
ARCHITEKTURY KOMPUTEROW

TEMAT:
Turbo Debugger — deasemblacja programow napisanych, za pomoca
jezyka C

CWICZENIA:
Kolejnos¢ wykonywania zadan jest dowolna. Ocenauzalezniona jest ‘od ilosci,
jak 1 stopnia trudnosci wykonanych punktow.

1. Napisz w srodowisku Borland C/C++371, prosty kod zliczajacy dowolna
warto$¢ w petli. Skompiluj go w sposob.umozliwiajacy/ wprowadzenie do
Turbo Debuggera.

2. Jezeli program uruchomit sig/oknem Module, torkod"w C juz znasz wigc
uruchom View|CPU. Analiza“t€go okna jest glownym celem laboratorium.
Rozpoczynajac prace w tym oknie, podswietlona jest linia main(),
poleceniem Run|Run (F9)/ i+ otwarciem ~Window|User screen, mozesz
sprawdzi¢ dziatanie pregtamu. Przeanalizuj:

a) Jak reprezentowana jestwpgtla jezyka & “za pomoca skladni asemblera,
sprawdz jak interpretowane sa inne pgtle:

b) Zwro¢ uwage na rezmiary otrzymywanego kodu.

3. Analizujac programy lab2 0.exe,.obstugujacy przerwanie programowe za
pomoca funkeji BIOS, oraz. program lab3 0.exe, dotyczacy przerwania
sprzgtowego,~tealizowanego. bezposrednio za pomoca portow, pordéwnaj
zachowanige flag procesora,;Opisz swoje obserwacje w sprawozdaniu.

4. Wprowadz do Turbo Debuggera, w celu $ledzenia, program lab2 0.exe.

a) ‘Porownaj kod po deasemblacji, ze sktadnia jezyka C.

b) Sprawdz informacje zawarte w oknie File|Get info...

c) Zapoznaj si¢ z zawartoscig okna View|Variables.

d) Wprowadz do okna Watches wszystkie zmienne twojego programu,
poleceniem Data|Add watch...

e) Przesledz wartosci tych zmiennych wykonujac polecenie Run|Step Over
(F8), oraz warto$ci wysytane na stos (SS).

f) Przesledz dziatanie funkcji int86(). Zaobserwuj, kiedy funkcja przepisuje
warto$ci unii regs do rejestrow procesora 1 odwrotnie.
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g) Sprobuj przesledzi¢  dziatanie uzywanych w  programie funkcji
programowego przerwania 10H.

h) Opisz w sprawozdaniu jak realizowane jest w asemblerze wywolywanie
przerwan.

1) Wykonuj pojedynczo instrukcje asemblera, poleceniem Run|Trace into (F7).
Obserwuj zmienne w oknie Watches. Przesledz dla rdznych instrukcji
asemblera warto$¢ zmiennej w oknie rejestréw, przed (1 po- uruchomieniu
(F7), oraz wptyw instrukcji na flagi.

J) Sprawdz dziatanie polecenia Animate...

5. Wprowadz do Turbo Debuggera, w celu §ledzenia,. program lab3 0.exe (po
odpowiednim skompilowaniu).

a) Wykonaj podpunkty od a) do ) jak w poprzednim ¢wiczeniu.

b) Opisz w sprawozdaniu jak realizowana jest w asemblerze kemunikacja z
portami.

6. Napisz w S$rodowisku Borland C/C++3.1, proste (kody do realizacji
ponizszych podpunktow. Skompilyy je w sposob umozliwiajacy
wprowadzenie do Turbo Debuggera: Poréwnaj, uzyskane po deasemblacji
kody. W sprawozdaniu opisz réZnice wygenerowanych kodow, zestawionych
jak w podpunktach.

a) void fun() — void interrupt fun(),

b) int86(0x21,&regs,&regs) — intdos(&regs,&regs),

c) int86 — int86x,

d) intdos — intdosx,

e) Jakimi przerwaniami asembler zastgpuje polecenia: getvect i setvect.

7. Zapoznaj si¢ z innymi opcjami Turbo Debuggera, nie uzywanymi do tej
pory.

8. Przygotowac sprawozdanie z{laboratorium zawierajace:

a) temat-éwiczenia,

b) krotki.opis zagadnienia;

c)‘kody asemblerowe ~programow lab2 0 1 lab3 0, opatrzone szerokimi
1 wyczerpujacymi komentarzami (kod C na ASM: BCC —mt plik.c).

Zagadnienia do przygotowania na nastgpne laboratoria:

Lacze szeregowe (rodzaje transmisji). Interfejs RS-232C.

Ramka danych.

Uktad UART (i jego rejestry). Programowanie tacza na poziomie portow.
Informacje dostepne o taczu szeregowym, w obszarze danych BIOS (BDA).
Przerwania BIOS 1 DOS obstugujace COM.
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