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LABORATORIUM
ARCHITEKTURY KOMPUTEROW

TEMAT:
Obstuga klawiatury

CWICZENIA:
Kolejnos¢ wykonywania zadan jest dowolna. Ocena uzalezniona.jest od ilosci,
jak 1 stopnia trudnos$ci wykonanych punktow.

1. Analiza kodu programu zawartego w pliku lab3+0:¢. Sprawdz dzialanie
programu poleceniem Run|Run (Ctrl+F9),wyhik.w oknie Window|User
screen (Alt+F5). Przed uruchomieniem programu, wyswietl okno CPU
(Window|Register), po zakonczeniu sprawdz jakie warto$ei™ pozostaly
wpisane do rejestrow i flag.

Sprawdz jaki kod pojawia si¢ w buforze klawiatury:

a) po nacis$nigciu i puszczeniu klawisza,

b) po nacis$ni¢ciu kombinagjitklawiszy (nie puszczajac pierwszego klawisza,
wciskaj, puszczaj 1 przytrzymuj drugi).

¢) po naci$nigciu klawisza funkcyjnego.

d) poréwnaj kody klawiszy 1,2...9,0 z klawiatury gltéwnej (alfanumerycznej)
1 zestawu dodatkewego (numeryczne}),

e) sprawdz wartesci dla klawiszy Kuzsora,

f) porawnaj zwracane kody klawiszy podwdjnych, ENTER, Ctrl, Alt, Shift.

g) Umies¢, W sprawozdaniu, * kod zrodlowy tego programu, opatrzony
szerokimi 1 wyczerpujacymi komentarzami, opisz wnioski z realizacji
poszczegdlnych podpunktow.

2. Napisz programy wyswietlajacy na ekranie zawarto$¢ bufora klawiatury,
odwolujac sig-bezposrednio do obszaru danych BIOS (BDA) (LAB3 1.c).

3. Napisz program wyswietlajacy na ekranie aktualny stan klawiszy: Ctrl, Alt,
Shift, Caps Lock. Program napisa¢ w dwoch wersjach:
a) odczytujac bezposrednio pamig¢ danych BIOS-u (LAB3 2A.c),
b) wywotujac przerwanie INT 16H (LAB3 2B.c).

4. Zmodyfikuj; funkcj¢ obstugi przerwania INT 9H tak, aby kod ASCII
naciskanego klawisza przybieral wartos¢ o 1 wigksza od pierwotnej
(LAB3 3.0).
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5. Zmodyfikuj funkcj¢ obslugi przerwania INT 9H tak, aby kazdorazowe
nacisnigcie klawisza F12 generowato krotki sygnat dzwigkowy. Program nie
powinien korzysta¢ z bufora klawiatury (LAB3 4.c).

6. Zatoz alternatywny bufor klawiatury, pozwalajacy pomiesci¢ wigksza 1los¢
znakoéw niz standardowy (15).

7. Napisz program zawierajacy 1 testujacy funkcje, ktéra nie tylko odnotowuje
nacis$nigcie klawisza, lecz sprawdza jak dtugo jest on naci$nigty.

8. Napisz program wyswietlajacy na ekranie liczbe aktualaie. nacisnigtych
klawiszy funkcyjnych 1 generujacy sygnat dzwigkowy, 'w przypadku
jednoczesnego nacisnigcia trzech klawiszy, np. ‘°+’d’#+22’ (LAB3 5.c).

9. Przygotowac sprawozdanie z laboratorium zawi€rajace:
a) temat ¢wiczenia,
b) kod z komentarzami,
c) krotki opis zagadnienia,
d) dyskietke z wykonanymi na laboratoriach kodami.

Zagadnienia do przygotowania na nastgpne laboratoria:

Co kryje si¢ pod pojeciem CTC.

Uktad 8253.

Czym jest zegar RTC 1 jak jest wyKorzystywany przez system.
Pamie¢, CMOS-RAM.

KodBCD, (Binary Coded Decimal).

Funkcje obstugi zegara: BIOS 1 DOS.

Obsluga przerwan (interrupt).
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